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摘 要

本研究主旨在探討不同中文動態資訊的呈現設計對使用者在TFT-LCD螢幕上之閱讀理解度及主觀偏好的影響。本研究共

包含三個實驗，實驗一探討配速、跳動距離、資訊欄位長度、極性以及字體大小對前導式動態資訊使用者閱讀理解度及主

觀偏好的影響。該實驗之結果顯示，當前導式動態資訊的配速為較高的水準300wpm時，跳度距離1公分的理解績效會較1.5

公分佳。且當訊息外框長度為最長的20公分時，受試者在配速200wpm的理解績效會顯著較250和300wpm好。而在主觀偏

好方面，跳動距離1公分會較1.5公分好，且訊息外框長度20公分較10及15公分佳。此外，受試者對最大的字體大小(14pt)亦

產生了最高的主觀偏好，其次為12pt，10pt則最差。而兩種極性(白底黑字以及黑底白字)則並未對理解績效和主觀偏好產生

顯著的影響。 實驗二探討配速、跳動距離、文字/背景色彩組合以及極性對前導式動態資訊使用者閱讀理解度及主觀偏好

的影響。此實驗之結果指出前導式動態資訊之配速並未對受試者之理解績效和主觀偏好產生顯著的影響。而跳動距離則是

以0.35以及0.7公分的水準會較1.05公分佳，且在主觀偏好方面亦以0.35公分最佳。而本實驗的理解績效隨色差增加而提升

，但若考慮受試者的主觀偏好則應避免使用對比色彩-藍/紅，此外，在本實驗中，極性是以亮底暗字的呈現方式會有較佳

的理解績效以及主觀偏好。而在文字/背景色彩組合方面，除了藍/紅的色彩組合之外，受試者的理解績效以及主觀偏好皆

是隨色差增大而產生較佳的績效。 實驗三則針對閃現式動態資訊之配速、字型、文字/背景色彩組合和極性對使用者閱讀

理解度及主觀偏好的影響加以探討。此實驗指出配速雖然未對受試者的理解績效產生顯著的影響，但在主觀偏好方面則不

然，受試者偏好中等之配速水準(200和250wpm)，而在字型方面，該因子同樣未對理解績效產生顯著的影響，但在主觀偏

好方面則是以比劃最寬的粗黑體會有最高的評比。此外，極性和文字背景色彩組合對受試者之理解績效和主觀偏好產生顯

著的影響。在極性方面，除了黑/白和色對藍/紅之外，其他色彩皆是以亮底暗字會有較佳的理解績效和主觀偏好。且本實

驗的結果與實驗二相同，理解績效和主觀偏好皆隨色差增加而提高，但若考慮受試者的主觀偏好，則應避免較高色差的對

比色彩-藍/紅。而本研究之結果將可作為網頁設計者規劃動態資訊的參考依據。
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