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摘 要

VTK（Visualization Toolkit）是一個三維電腦製圖、影像處理和科學視覺化的C++類別函式庫。除了C++之外，使用者亦

可透過VTK所提供直譯式的介面，來使用該函式庫。使用者如欲利用VTK的各種功能，必須具備足夠的物件導向程式設

計能力，或是熟悉VTK所支援的直譯式語言。對於臨床的醫師或一般研究人員而言，VTK的學習門檻是十分高的。 本論

文提出一個以VTK為基礎的視覺化程式設計環境，以解決上述學習VTK門檻過高的問題。該系統能讓使用者在圖形化介

面中，以滑鼠直接拖拉各種VTK物件並加以連接的方式，建構出一個執行管線；同時，使用者亦可透過對話盒來設

定VTK物件的屬性或參數。每一個執行管線不但能夠執行並顯示其結果，亦可輸出相對應的C++原始碼。如此一來，即使

沒有專業程式語言背景的使用者，亦可輕鬆利用本系統快速地開發應用程式或建立其雛型。最後，我們以球體之建立、影

像處理與表面呈像等三個實例，來說明本系統之可行性。
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