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摘 要

本論文主要在設計模擬機所必需的力感系統，來達到模擬真 實飛機操縱桿力量的感覺。因為操縱桿是飛行員訓練模擬飛行

時 最直接的接觸點，飛行員主要是隨著操縱桿力量的感覺開飛機， 因此力感系統的品質對模擬機非常重要。本系統採用

內、外迴路 分開設計方式，內迴路是利用可變增益來計算。外迴路是以兩個 質量機械系統來模擬，並採用力感量測設備

取得真實系統位置- 力量特性曲線，已獲得機械模型所需參數值，建立力感模型。結 果顯示本系統可確實模擬力回授感覺

。

關鍵詞 : 力感系統，飛行模擬
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