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摘 要

本研究建構一個仿效「YAHOO!奇摩知識+」平台為基礎的課後學習討論環境─「課程集智網」，目的為提升學生的學習

成效。此平台的主要作用包括：一、提供學生之間及學生與教師之間的課後討論，二、提供課程知識查詢，三、增加學生

接觸課程知識的時間。為了鼓勵學生參與討論，學生在修課期間因參與課程知識討論和解決他人問題所獲得的累積點數，

可做為成績評量的依據之一。同時，為了鼓勵學生之間能共同討論、共同解決問題，學生們可自組知識群參與回答問題，

如因此而解決問題，可獲得額外點數獎勵。 隨著更多課程使用課程集智網，使用人數與時間的增加，系統所累積的課程知

識也將日益豐富。系統提供追蹤問題並附加自訂標籤的功能，以利於學生管理個人感興趣的課程知識。此外，系統也提供

全文搜尋的功能，方便學生隨時檢索。 透過這個平台與運作機制的設計，可促使學生主動參與，每日瀏覽他人的問題與解

答，發問問題和解答問題等等。學生可以在解答的過程中獲得成就感，其他同學也可以從他人解答的逐步過程中學會如何

解決問題，並能發現自己也會犯的常見錯誤。學生頻繁接觸課程知識，對課程內容日益熟悉，有助於對上課講授內容的吸

收。教師也可以從討論的過程中發現學生在課業上不清楚的概念，以便在課堂中加強說明。由實驗結果發現，此方式的確

能夠有效的提升學生學習的成效。
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