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摘 要

TCP是目前使用在網際網路上最普遍的第四層通訊協定，當TCP的封包在網?上遺失時，不論封包遺失的起因為壅塞或是

鏈結位元錯誤遺失所造成，傳統TCP皆視為是因網路壅塞所造成之遺失，因而啟動擁?控制機制，造成資?傳送的速?下?。

目前雖有許多的改善方法被提出，但大部份的方法是利用調整cwnd大小來解決問題，對於像是發生partial ACK、cwnd過

小或是封包重傳卻重覆遺失所造成的封包Timeout，以致產生傳輸停頓的狀況，討論並不多。面對現今無線網路愈來愈多

的環境，鏈結位元錯誤遺失現象也愈來愈普遍，因此即使以現有的機制控制了流量的速度，但影響效能甚巨的則是隨之而

來的封包Timeout所帶來的傳輸暫停的情形也將嚴重影響TCP的傳輸效能。

因此為了能夠在目前的有線無線混合網路環境中改善TCP傳輸效能，本論文針對TCP Vegas提出遺失重傳演算法來改

善partial ACK、cwnd過小及封包重複遺失的問題，藉此來改善TCP傳輸效能，經由模擬顯示使用本論文提出的遺失重傳演

算法之TCP Vegas在60秒的傳輸時間內能減少傳輸暫停的時間達74%，因此能有效提升TCP Vegas傳輸效能。此外，在不影

響其他TCP網路鏈結效能的前提下，此一遺失重傳演算法也能有效提升TCP Vegas傳輸效能並提高瓶頸的頻寬使用率。

關鍵詞 : 壅?控制 TCP Vegas partial ACK cwnd
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