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摘 要

汽車外形是由多種不同的曲線及曲面所構成，設計師透過幾 何線條的變化，可創造出許多不同意象的車型。在諸多汽車外

形 曲線所呈現的意象中，「張力」常被用以形容汽車外形的特性， 然而由於「張力」一詞的抽象性，何種曲線較具張力

、以及其幾 何特性為何，罕有較系統化的論述。有鑑於此，本研究嘗試針對 汽車張力曲線的特性進行探討。 研究採用問

卷調查配合曲線幾何特性分析方式。首先蒐集整 理十八部轎車側面造型曲線，包括引擎蓋側視曲線、車窗框線、 車門框

線與車側特徵線等四種曲線，請受測者評價其張力強弱。 再以電腦軟體（Rhinoceros）分析各種曲線之曲率變化，透過較 

具張力與較不具張力曲線的比較，從而歸納出較具張力曲線的特 性。研究顯示曲線傾斜度與曲率的變化都會影響張力的強

弱。
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