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摘 要

本研究提出UML進銷存系統開發元件產生器，主要目的是改善進銷存系統程式使用指令編譯程式的方式，以減少在系統

開發專案維護階段所投入的人力成本問題，並且提供即時動態編譯技術以縮短進銷存系統軟體開發流程中的時間成本問題

。

研究方法是使用模式驅動方法論(model-driven architecture, MDA)分析進銷存系統功能的元件產生器架構，以UML圖形模組

建置進銷存系統元件產生器，其中元件產生器程式技術核心是採用微軟所提供的Code DOM程式碼文件物件模型實作動態

編譯技術。

本研究開發與實作元件產生器，並對照傳統人工開發流程，發現軟體專案開發的後續維護與更新部份透過元件產生器所提

供的動態編譯技術可以更加便捷且縮短程式測試與修改的步驟，傳統輸入指令編譯程式的方式改為交由元件產生器所提供

的自動控制項來執行，確實可以為程式設計人員或程式開發者，帶來更有效率的工作方式。

關鍵詞 : 模型驅動架構、統一塑模語言、元件式開發
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