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摘 要

在產品設計的過程中，設計者經常會因為顧客所提出的需 求，進行客製化的設計。然而在設計變更的過程中，往往需要消

耗大量的時間處理。所以要如何減少設計變更的時間，成為設計 者主要的課題。 本研究針對減少客製化與設計變更所需

的時間，提出一個以 拘束為基底的電腦輔助系統。此拘束模組將以現有在文獻中已被 提出的方法為基礎發展而成。而研

究者透過文獻重新定義新的拘 束模組，這個定義將比文獻中所提出的條件範圍更廣更完整，使 用者透過拘束條件的設定

可以快速的完成更改設計圖面的目的。 本研究再以此拘束為基底的輔助系統，發展出一套巨集指令 產生器。巨集指令產

生器裡面也提供了變數修改功能，使用者只 需要編繹出巨集檔案，再透過變數修改的功能即可產生出各種不 同的設計變

更結果。
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