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摘 要

本研究目的將對多頭組工具機建立標準後處理器並建構虛擬機台進行虛擬加工驗證，此後處理器經CL路徑產生NC碼；本

文所應用的工具機型號為NC-2432/LV，由此多頭組工具機發展電腦輔助製造內嵌式後處理器。 透過電腦進行模擬加工，

可以了解在加工過程中NC碼是否可能發生錯誤，機台上各軸是否有干涉碰撞之現象，以及加工後的零件是否合乎設計上

的要求。 後處理器可將CAM系統產生之刀具路徑檔轉換為CNC工 具機可以接受的NC碼，是設計與製造之間的重要介面

，由於多頭組加工機各軸的作動方式比一般單頭組複雜許多，在後處理器上的設計也相對複雜，本研究將針對特定的多頭

組加工機設計後處理器並產生NC碼，再經由虛擬加工軟體，建立與實機相同之機台模型進行模擬驗證，證實本研究建立

的後處理器是可以實際用於機台上。

關鍵詞 : 後處理器 ; 虛擬加工 ; 電腦輔助製造
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