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摘 要

在本研究中，使用VHDL設計出的微處理器主體架構，以實現Berlekamp-Massey解碼演算法則，其中包括syndrome多項式

之計算、錯誤位置多項式的尋找及錯誤位置之求解。利用組合語言撰寫相關疊代程式，用以減少硬體設計之複雜度，此外

，在實現Berlekamp-Massey疊代演算法則方面則設計了同步進位器達到反元素器的功效，可省去原本複雜的電路設計。

經ModelSim軟體模擬無誤後，再利用Synplify Pro-c軟體進行電路合成。將 及 這兩種不同符元改錯能力的Berlekamp-Massey

algorithm 進行合成，比較其Cell usage、Total Luts、Mapping device等使用資源。

關鍵詞 : 微處理器、Berlekamp-Massey解碼演算法則、同步進位器
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