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摘 要

對教師而言，傳統紙筆測驗中，編製試卷一直是教師在教學工作以外的一大負荷。近年來隨著電腦科技大量運用在教育上

，已經對傳統教學活動造成了很大的衝擊，而為了更能有效地評量教學成果，教師更需善用新的科技優勢在測驗方法和測

驗工具，以達成事半功倍的效果。

本論文以自動出題機制為基礎，發展一個數學線上測驗系統。該系統提供教師建立學生帳號，讓學生可以擁有自己的帳號

，登入使用；教師也可以新增試卷，加入試題，讓學生進行題庫測驗；學生也可以利用試題練習的功能，反覆練習，達到

精熟的目的；而該系統也提供教師和學生，查詢考過的成績。

利用自動出題機制產生試題，不但改善傳統人工出題所耗費過多人力和時間的問題，並可大幅減少人為的介入，增加公平

性。
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