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摘 要

利用框架來開發應用程式，不僅能重複利用程式碼，也能重複利 用其設計概念，使系統開發者能夠專注於特定領域 

（domain-specific）的功能開發。 MVC （Medical Visualization Class）為一適用於醫療視覺系統開發 之框架，該框架係

以MFC的Document-View架構為基礎，整合了ITK 與 VTK 等不同用途的框架，提供DICOM檔案讀取、影像處理及各 種

二維/三維呈像方式等功能，協助醫療視覺系統之開發。 本論文以 MVC 為基礎，並擴充其功能如下：（1）以現有表面呈

像功能為基礎，新增互動式遊走之功能，讓使用者以類似內視鏡 （endoscopy）的方式來觀看三維影像資料；（2）強化現

有之標 頭解析功能，提供多筆資料元素之彈性查詢機制及其顯示模組； （3）建立二維與三維呈像視窗之間的關係，使各

視窗之顯示內容 能夠同步。MVC成功整合了不同領域的框架，協助系統開發者在僅 需要了解單一框架情況下，能夠快速

地發展醫療視覺相關的應用 程式。
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