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摘 要

本研究主要是做出真實人腳的RP模型並且將其用Nurbs曲面來建構腳的表面曲面。我們的作法是先用Breukman的掃描器來

掃作者的右腳並且用Rapidform XOR2來作模型的建構，之後利用該軟體的內建功能鋪設涵蓋腳的Nurbs曲面，之後我們將

該IGES檔案輸入Rhino4.0並且讀取每一片Nurbs曲面的建構參數，取出該參數後我們在Matlab重新建構該曲面並且藉者操

作Nurbs曲面的建構參數變化人的腳型。在製作Nurbs曲面時面對一個問題就是如何選取合適顏色來擬真真人的腳。第一種

作法是用單一的膚色。第二種作法是拍取真人的腳並且取其膚色的一塊用影像的處裡設計出一個擬真真實人腳凹凸的迷彩

色澤。我們會對這兩種方法做比較並且探討Nurbs的曲面中控制點、節點和權重對Nurbs曲面的影響。

關鍵詞 : Nurbs曲面、逆向工程、曲面建構、迷彩
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