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摘 要

演化計算是利用電腦模擬世代演化的方法搜尋複雜問題的最佳解，其中演化策略與演化規劃是用來處理實數參數的最佳化

問題，目前演化規劃廣泛應用於工程、管理、服務業等各種領域，然而各種問題的複雜程度不一，在搜尋最佳解時，並不

能保證能搜尋到最佳解，有時可能落入局部最佳解；傳統演化規劃經常使用高斯突變，有利於細部的搜尋，但是當問題是

有多峰型態函數問題，可能會無法跳脫區域最佳解，而使用以柯西突變的快速演化規劃時，比較容易跳脫區域最佳解，但

是整體的搜尋效率會較差，較不容易收斂。因此，本研究提出以Tsallis分佈為基礎的演化規劃(Tsallis Evolutionary

Programming, TEP)，並與Iwamatsu所提出的廣域演化規劃進行比較以及所使用的5個測試函數進行測試，預期應可改

善Iwamatsu之前所提出的演化規劃。
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