
以雙影像系統建立物件空間基準面之研究

張家維、紀華偉

E-mail: 9708022@mail.dyu.edu.tw

摘 要

影像辨識於工業自動化中佔有重要地位，其中如何運用平面影像恢復物件空間資訊為影像處理主要研究課題之一。本研究

使用雙影像系統（Stereo vision）建立平面影像恢復物件三維空間資訊方法。雙影像系統技術是運用兩影像交會觀察中視差

（disparity）特性藉以恢復物體之三維資訊。首先，以雙影像系統取得左、右兩張影像資訊，取得左右影像特徵點平面資

料後，再依據本文中所驗證出的數據、CCD鏡頭、物件距離、鏡頭容許最大範圍之間相對應關係計算出特徵點之空間資訊

。利用此特徵點之空間資訊計算出待測工件基準面的平面方程式、法線向量及中點。本研究之取三組不同方向之工件基準

面加以計算驗證。其中，空間待測工件基準面在世界座標空間中座標為已知，利用雙影像系統所擷取出左、右影像資訊，

並求得特徵點之空間座標。最後使用最小平方法（Least Square Method）及牛頓法（Newton's method）求取平面方程式及

中點座標。結果顯示，以本文所研究出之方法確實可利用雙影像資訊計算出空間待測工件基準面的平面方程式、法線向量

及中點，且誤差在容許範圍中。

關鍵詞 : 雙影像系統 ; 視差 ; 齊次轉換矩陣 ; 牛頓法
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