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摘 要

本創作研究之主旨在於將筆者近年來參加國內外汽車設計比賽的作品整理歸納。以系統化論文的格式，做一個完整的記錄

呈現。 全文分作五個章節： 內容包括了第一章緒論部分，解釋選擇概念車造型做為表現主題的動機，以及所欲達到的成

果，還有創作的範圍與限制。 第二章著重於文獻探討，從汽車造形的發展史中，探討國際知名的汽車品牌造型特徵以及每

一個年代的時尚風格影響，引伸為本創作的學理基礎。 第三章探討創作的技法，筆者將分享自學3Ｄ繪圖軟體的經驗以及

逐項介紹在創作過程中所使用的軟體或硬體工具和其特性。 第四章部分，介紹筆者在研究所期間的創作，其中包含六件已

得獎和一件正在參賽的作品草圖，配合詳細的文字敘述和圖片，一一說明從概念發想階段乃至製作過程中間的每一次創作

思維演變。 最後在第五章提出結論以及給後續研究者的建議。
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