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摘 要

工具機的發展已經由五軸加工逐漸步入車銑複合工具機，本研究的目的在於發展一套車銑複合工具機的模擬系統，包

括NC碼解析，機台運動及模擬切削功能，本文並以非正交型機台作為機台模擬之構型。 本研究利用商用軟體VERICUT

所建立的機台檔與刀具檔格式，透過Borland C++ Builder建立程式介面來解析，並以OpenGL函式庫顯示機台與刀具，使

用者可讀入NC碼進行工具機運動與實體切削模擬。機台之間的運動係運用插補的原理來計算每次運動的移動量；實體切

削部分使用三角網格的碰撞判斷，找出要移除的面與要保留的面，然後將網格移除後所產生的破洞進行網格重建，最後將

保留的面與重建的面儲存，建立出切削後的模型之STL格式圖檔。透過加工件範例之驗證，證實本文所提出的演算法可實

際應用於車銑複合加工之切削模擬。
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