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摘 要

本研究以網路使用者為主，自動綜合各種可能的網路商品資訊來源，希望能擺脫以往行動商務之商品選擇較少的窘境。因

此本研究針對未來網路發展趨勢，實作出一個行動購物平台，且藉由P2P資源分享的能力及高度的人機互動性，來將行動

裝置的即時性和隨處性融入到行動購物環境之中。 為考量行動裝置的有限資源，因此將系統運作環境分為三個階層

，Super node、Relay點及手機端；其功用分別為全域查詢及Internet網頁資料庫的更新、區域查詢及網頁的查詢、和發送服

務請求及資訊顯示的手機端。至於手機端之運作綜合六大系統模組，包括了使用者介面模組、連線控制模組、通訊模組、

商品管理模組、商品搜尋模組及商品資訊顯示模組。開發系統時主要是利用JXTA來設計有線環境下的Super node與Relay

，並且利用JXME來摸擬進行手機端環境的建置。 於現有的購物系統相較，本雛型系統在架構和運作模式上皆更具彈性，

在商品搜尋效率及訊息的傳遞上也都更加完整、快速。另外，經由實際操作測試之滿意度調查，也驗證了本雛型系統的可

行性，將可成功地提供使用者另一種新形態之購物系統平台。
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