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摘 要

近年來網路的蓬勃發展，促使了相關產業與技術的進步，網格（Grid）便是其中之一。網格提供了另一條途徑解決人們對

於運算或是儲存的需求，它透過網際網路與中介軟體達成異質資源間的溝通。在網格環境中，使用者不定時的提出工作，

因此需有一排程機制來分派所提交的工作，此排程機制也將直接影響到網格環境的整體效能。而傳統排程機制如先至先服

務（First Come First Serve, or FCFS），並不會針對工作分析其特性，因此在效能表現上並不理想。再者，其它一些優化演

算法如遺傳演算法（Genetic Algorithm）、螞蟻系統（Ant System），模擬退火法（Simulated Annealing）⋯等，雖然可以

計算出排程的最佳或近似最佳解，但由於計算時間冗長，因此大多使用在靜態問題的求解，較不適合直接用於網格環境中

工作的動態排程。 本研究提出一排程分派機制，針對網格環境中使用者提交之工作，進行工作順序的排程與資源匹配。本

方法以資源的使用率及工作完成時間為主要考量，盡可能的讓每個資源都有工作處理，並縮短工作完成時間，藉此提升網

格的執行效率。基於工作可平行處理的性質，本研究透過分析工作中每個子工作的特性，並結合作業系統中常用的Highest

Response Ratio Next（HRRN）評估方式，來計算子工作的執行優先順序。並且於分派前先行判斷工作與資源的匹配程度

，以找出最適合處理該工作的資源。實驗結果顯示本研究所提出之方法應用於網格環境之動態排程，確實能有效的縮短整

體工作完成及周轉時間，且在資源的使用率上也有相當好的表現。 本研究提出一排程分派機制，針對網格環境中使用者提

交之工作，進行工作順序的排程與資源匹配，本方法以資源的使用率及工作完成時間為主要考量，盡可能的讓每個資源都

有工作處理，並縮短工作完成時間，藉此提升網格的執行效率。基於工作可平行處理，本研究透過分析工作中每個子工作

的特性，並結合作業系統中常用的Highest Response Ratio Next (HRRN)評估方式，來計算子工作的執行優先順序，並且，

於分派前先行判斷工作與資源的匹配程度，以找出最適合處理該工作的資源。經實驗證實，本研究所提出之方法應用於網

格環境之動態排程，確實能有效的縮短整體工作時間，且在資源的使用率上也有不錯的表現。
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