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摘 要

電腦科技的快速發展，醫療儀器相關的掃瞄設備性能與準確性亦相對的提升，所獲得龐大實體數據的處理或視覺化技術需

求亦獲得重視。行進立方演算法(簡稱 MC)是實體數據視覺化的常用方法。演算法為擷取3D實體數據等值曲面之間接式實

體呈像法，因是查表導向的方式進行，所以能快速建構多邊形輪廓。 本研究著重在利用MC演算法處理CT與MRI醫學影

像，及其在產品設計上的應用探討。首先由此產生均勻的方格(cell or Cube)，接著擷取等值曲面，繪出三角網格並

以OpenGL視覺化，最後使用逆向軟體進行平滑化和實體模建構。此外，在產品設計的應用則以盒狀體為例，依據MC演

算法輸出的點資料來進行曲面重建與實體模型的建構。
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