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摘 要

隨著CAD系統在產業應用上的普及，產品模型的建構已成為產品設計及製造上必經的階段。尤其是對具有功能性曲面的造

型產品，舊式機械的維修用件或製造用工具的再製作，更突顯出其角色的重要性，其過程中所需的建模技術一般即稱之為

逆向工程。 首先採用徑向基底隱函數演算法來求取隱函數，這是以球形參數來設置表面特徵值，進而建構出表面模，再透

過Geomagic studio轉換為實體模的研究。在此過程中，因點群數據的資料結構種類繁多，為便利分析及軟體間介面的整合

乃開發了VB管理程式。其次，本研究亦探討逆向工程在正向產品開發過程的應用。首先透過變型技術與布林操作，加速

產品概念設計時的創意。最後，並與有限元素法相結合進行工程分析以獲得最佳產品品質。

關鍵詞 : 逆向工程;徑向基底函數;概念設計創新
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