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摘 要

在科技快速進步的時代，無線化通訊科技也隨之蓬勃發展，例如手機通訊，WIMAX無線網路等。然而，雜訊干擾與資料

錯誤遺失的問題也較以往嚴重。為了更正雜訊對資料所造成的錯誤與遺失，具有錯誤更正能力的「錯誤更正碼」在通訊系

統中扮演著重要之角色。 Gao 演算法則為Reed Solomon (RS)解碼法則中最簡單之一。 本研究以VHDL語言實現Gao演算法

則，並下載至Xilinx VirtexII 嵌入式系統上加以驗證。在驗證過程中，首先擷取出語音檔數值，編碼後加入隨機亂數模擬資

料傳輸時的雜訊干擾，並將受影響數值藉由個人電腦RS232界面傳送至嵌入式系統，進行Gao解碼器(實現Gao演算法則的

硬體)運作，隨後將其結果傳回電腦。與原始的聲音作對照比較，以驗證此嵌入式系統的正確性。
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