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摘 要

3D醫學影像群組資料量龐大，在PACS（Picture Archiving and Communication System）系統上的傳輸或儲存是一大負擔，

為了有效降低資料量以利於傳輸或儲存，本文考慮畫面（frame）間的累贅（redundancy），提出以動作預估為基礎的方塊

匹配演算法（Block Matching Algorithm），利用醫學影像群組畫面間變化量極小的特性，將影像做反向菱形搜尋

（Inverse-Diamond search），而藉由搜尋方式的改良，不僅大幅減少搜尋點數且也能達到良好的壓縮倍率，使得影像在動

作估計上更有效率，此外更將預測誤差值用簡單的霍夫曼編碼以達到無失真壓縮。同時為了提升壓縮倍率，我們也探討近

似無失真壓縮，藉由在做方塊匹配搜尋時設定門檻值，在壓縮倍率的提升與可容忍失真程度中取得最佳平衡點。實驗結果

顯示，在 MRI heart 的醫學影像群組，使用反向菱形搜尋法壓縮倍率高於只利用畫面內（intra-frame）的技術如DPCM

及JPEG-LS；另外與畫面間（inter- frame）做方塊匹配的各種演算法比較，結果顯示壓縮倍率都非常接近，但本文提出的

反向菱形搜尋法其搜尋點數只有完全搜尋的7%。而在近似無失真壓縮的結果顯示在PSNR維持在40dB以上，壓縮倍率可

由2倍提升到7倍。其他的3D醫學影像群組MRI brain及 CT brain，實驗結果顯示除壓縮倍率以JPEG-LS最好，而其他的結

果與MRI heart相似。
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