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摘 要

渦輪編碼廣泛運用於最新發展的無線通訊科技之中，因此本研究 以Verilog硬體描述語言(Hardware Description Language,

HDL )與演算法狀機制(Algorithmic State Machine, ASM)實現一個 似MIPS架構之32位元精簡指令集微處理器並內嵌一個渦

輪編碼交 錯器。研究中以C語言設計一個渦輪編碼交錯器，進一步使用LCC 編譯成組合語言編碼，經由本研究團隊使用C

語言所設計的工具 程式，將組合語言編碼進行適當的修改後，可使用PCSpim得到模 擬結果與機器碼，再將機器碼置入

似MIPS核心之中。經ModelSim 進行模擬，再與PCSpim模擬的結果相互比對驗證。設計成果並進 一步以Xilinx FPGA晶片

軟體合成，最後並完成台積電0.18微米 製程的超大型積體電路佈局設計。本研究成果適用於 IS-2000 CDMA系統的渦輪編

碼器，未來研究預計延伸到渦輪編解 碼器、WiMAX及多核心系統晶片。
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