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摘 要

彰化縣客家傳統文化生活學園(成功國小西畔分校)座落於彰化縣溪州鄉西畔村，是屬於日據時代的北客移民村落，多年來

在其他優勢族群文化的侵蝕下，已儼然形成類似其他地區－居民原屬客籍卻福佬化的現象。

在相對福佬化的情境之下，如何在此縣內碩果僅存的客家籍學校，透過資訊科技的推展再復育客家文化，甚至進而能形成

彰化縣境內的客家文化生活圈，營造出具有客家文化氣息的生活環境，讓縣內客家文化的最後一個據點能由點而線而面，

枝葉繁茂，再現客家風華。

本研究主要探討資訊社會對「彰化縣客家傳統文化生活學園」的影響與互動，以資訊與社會的觀點分析學園優略勢，並以

資訊科技來輔助創新與擴展客家文化，最後以整合型科技接受模式(UTAUT)探討生活學園之相關人員對於實際建置之系統

的接受程度與實際使用度。

關鍵詞 : 資訊與社會(information and society)、bliki、數位典藏(digital archive)
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