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摘 要

本研究目的是參照SCORM 精神與考量未來發展趨勢，設計一個搜尋引擎可搜尋符合SCORM 規範之九年一貫數學教材，

以改善K12 目前欠缺語意搜尋的問題，並且系統以代理人監控學習者學習狀況，以提升學習者學習效率。 本研究設計搜尋

代理人協助學習者搜尋適合自己的教材，以降低學習者在網路上教材搜尋的負擔。並且結合語意網，採用RDF 語法建構一

個具有語意搜尋功能的數位學習環境，將教材與教材之間的鏈結型態，用URI來標示實體、概念、特性和關係，以提升學

習效率，並且以 OWL(Web Ontology Lagnuage)語言描述教材之間的關聯性，以加強本系統各項教材的語意內涵。 本研究

成果有二方面：(一)以語意網為基礎的搜尋機制，使系統檢索層次從「字串搜尋」提昇到「語意搜尋」，因此學習者可以

更精確的取得適合自己的教材，以提升學習成效。(二)在小學九年一貫課程領域教材的統整應用上實作一雛型系統，強調

學習物件可複用及共享的特性。

關鍵詞 : 代理人、語意搜尋、網路本體語言、資源描述架構
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