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摘 要

本研究主要以探討產品創新改良過程中結合通用設計、公理設計、與TRIZ理論應用於產品創新之可能性，並以白板磁鐵

之創新設計為例，以驗證本結合設計理論之可行性。 在研究過程中，首先探討研發流程，並自各專家學者對研發流程之界

定中，提出適用於本研究之研發流程，以利本研究整合設計理論應用過程中之說明。其次，在通用設計部分，本研究整理

出各專家學者對通用設計定義的八個要項。再者，針對公理設計部分，如何將獨立公理應用在本研究的創新過程中，並對

設計矩陣的表示方法提出改良說明；最後，本研究採用TRIZ理論的矛盾矩陣及質－場分析，應用於公理設計的設計矩陣

及概念設計階段。 本研究利用整合通用設計、公理設計、與TRIZ理論，達成白板磁鐵創新設計的案例。本整合方法期望

能為創新設計工作者提供一個新的創新設計思維，讓創新設計者除了能夠獲取快速創新的技術之外也能兼顧人性的尊重。

關鍵詞 : 研發流程，通用設計，公理設計，TRIZ，磁鐵
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