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摘 要

模擬器的基本架構由六個模組構成，包括程式載入器、程式記憶體、程式處理器、指令集處理器、暫存器模組與資料記憶

體。本文參考8051微處理器硬體規格來設計8051模擬器，實際模擬8051硬體環境。本文使用Basic Interpretation 實作8051模

擬器的程式處理器與模擬指令集的動作，清楚地表現出指令模擬的過程。 本文透過8051模擬器的設計，建立微處理器之模

擬器的基礎架構，並且依照本文所提出之模擬器基礎架構模型，建立程式載入器、程式處理器、指令集處理器與建構模擬

微處理器硬體環境，模擬真實8051微處理器，並且實際載入Hex File與uVision2內反組譯進行驗證，表明所設計之模擬器動

作行為與uVision2內的模擬結果相同。 完整的模擬器非常複雜，因此透過研究8051模擬器能夠清楚地表現模擬器之基礎架

構，並且忽略繁雜的硬體模擬細節。
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