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摘 要

傳統運輸工具造型設計通常在構想圖之後，會先製作油土模型，再以點測或掃描方式取得的幾何資料輸入電腦，進行曲面

平順化處理。近年來由於電腦輔助造型設計軟體的發展，是否可以直接以電腦建構造型省去油土模型步驟，值得探討。本

研究以小型賽車前整流罩造型設計為例，探討直接以電腦所建構3D模型與運用油土所發展模型的目視差異性，以初步了解

電腦建構模型的可行性與問題點。 結果顯示透過電腦輔助設計軟體之檢視工具，可以有效地幫助設計師建構模型，但對於

特殊造型曲面建構的詮釋，以及空間自由邊界之界定仍有待進一步探討。
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