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摘 要

目前台灣模型飛機控制器所採用操作介面多是國際通用雙軸撥桿模式，使用時必須同時執行兩種以上動作，並常須做出上

下左右皆相反的操作。雙手操作兩項不同動作時，心理層面容易發生矛盾，產生操作錯誤，導致危險發生。因此，如何改

善現有控制器功能配置並提出更適合使用的操作介面，讓操控者在學習遙控模型飛機時能更快速熟悉操作，是本研究重點

所在。 本研究針對此方向，分析模型飛機飛行方式與控制器操作方式，將模型飛機控制器拆解後重新搭配成三種新式操控

方式，與傳統操控方式共四種模式，進行「地面繞行」、「地面起飛」、「空中飛行」三項任務之模擬飛行操作實驗，由

四組受測者分別進行四種控制器操作測試，每組測試人員不重複，藉由「任務完成時間」與「錯誤次數」兩項依變數，探

討能降低操作時間與操作錯誤的操作介面配置。 研究結果發現(1)慣用手為右手的受測者最佳操作模式配置為左手操作油門

與方向舵，右手操作升降舵與副翼。(2)以右手執行操作較頻繁動作有較佳績效。(3)以右手執行具方向性動作有較佳操作績

效。(4)以左手執行具速度增量性動作有較佳操作績效。
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