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摘 要

以往每當發生車禍事故時，肇事鑑定人員勉強可經由煞車距 離與行車速度對照表，在忽略反應時間的狀態下，依據車禍現

場 所遺留之煞車痕長度、當時路面特性、使用時間及乾濕狀況等車 禍現場資訊，來推算肇事車輛當下大略的行車速度，

希望可配合 本身的專業角度來重建車禍發生之過程，包含各車輛之起使位置 、撞擊點及行進軌跡等。 本研究主要探討汽

車碰撞動力學理論、圖解法、PC-Crash 軟 體三種方法，首先個別探討這三種方法的基本理論之後，再以真 實案例、個案

分析的方式來進行評估此三種方法的合適性，將事 故現場還原所需的資料完整的輸入此三種方法中，進行計算並重 建整

個肇事過程，進而探討此三種方法對於事故重現的能力。

關鍵詞 : 汽車碰撞動力學理論，圖解法，PC-Crash 軟體，事故重現
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