
Ad Hoc環境下具簽章能力的代理人服務發掘與資訊分享管理機制之研究

張正岦、楊豐兆

E-mail: 9608174@mail.dyu.edu.tw

摘 要

本研究依據隨意網路(Ad Hoc Network)的特性，配合行動學習的概念設計觀察與記錄系統，利用代理人技術管理行動裝置

的資源，並且藉由服務發掘機制搜尋遠端代理人提供的服務，讓學生能夠在課程之中進行資訊分享，而老師能夠透過紀錄

管理系統瞭解學生的學習狀況。 首先利用Agent.Enterprise方法論分析與設計聚合式多代理人系統(Multi-Multi-Agent System)

，參與專案包含紀錄管理系統與觀察與記錄系統，依據Agent.Enterprise方法論提出的閘道代理人概念(Gateway-Agent

Concept)，利用門面樣式(Facade Pattern)來整合這兩個多代理人系統。 本研究具體貢獻如下：(1)聚合式多代理人系統的建

置，對於需要校外教學的課程，可以在沒有無線網路的環境下，利用隨意網路達成資訊分享與管理；(2)Agent.Enterprise方

法論在應用上的建議，提供其他學者使用Agent.Enterprise方法論時的參考，藉由提出遭遇的問題與解決的方案，拋磚引玉

讓Agent.Enterprise方法論更為完備。
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