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摘 要

由於電子與控制科技的發展，許多電子化的設備被應用於汽 車的設計中，駕駛者可以享受到更多科技帶來的便利，但也造

成 操控與辨識負荷上的增加，因此如何設計出適當的操作介面，使 駕駛人在汽車行進中能快速辨識與操控，值得探討。

本研究針對 此一方向，首先以問卷形式針對空調、音響、導航與車上電話四 種系統之操作項目使用頻率進行調查統計，

獲得各功能操作頻率 的高低，並透過資料蒐集整理五部車型的操控介面進行比較。為 了解介面配置對視覺負荷的影響，

以收音機頻道調整為例，請受 測者坐於實車內進行模擬駕駛測試，探討較能降低駕駛視覺負荷 與操作時間之操作按鍵與

顯示的相對配置，以期研究出適合的介 面。實驗包含兩種不同顯示與操作位置作交互配對，共四種組合 ，比較其差異，

以「平均一次偏離時間」、「任務完成時間」、 「總偏離時間」與「偏離次數」做為評價依據。整體而言，相較 於目前

市售車款螢幕置於「中控台上方」，如將螢幕改置於「方 向盤前方儀錶顯示區」，將可以減低駕駛者的視覺負荷；如將按

鍵置於方向盤，所對應之視覺負荷亦較置於中控台為低。最後依 上述研究結果進行實務設計。
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