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摘 要

由於網際網路的普及以及多媒體技術的發展，因此出現了許 多透過網際網路來傳送語音及串流媒體的通訊控制協定如RTP

、 Session Initiation Protocol (SIP)[1] 等被發展作為資料的溝通協 定，這些協定都是為了能建立、修改、結束通話連線所制

定的控 制信令，使得網際網路由單純的資料訊息交換，提升到即時影音 傳遞。使用網際網路來替代傳統的影音傳輸，不

僅可以有效地節 省費用，並且可以使用許多額外的功能，例如互動式影音及視訊 電話等等。但即時性影音封包不像其它

應用服務所產生的封包， 可以重傳上次因網路壅塞、頻寬不足等因素所造成的封包遺失。 因為語音封包是屬於即時性的

資料，封包重傳對其並無任何幫 助，所以盡可能地不讓其發生封包遺失才是最好的方法。正因為 網路應用服務如雨後春

筍般地出現，如何能在有限的頻寬資源中 將各種類型之封包及頻寬妥善分配才是根本的解決之道。 隨著寬頻上網的普及

，網路的應用也朝向多樣化發展。各種 網路應用對服務品質的需求不同，如：線上交談需要即時性的互 動，多媒體串流

影音播放需要大量的頻寬。網路使用者若能依據 不同應用的特性來分配頻寬的多少與使用頻寬的優先權，將可對 網路資

源作合理而有效的運用。Linux 下以類別為基礎的 Link-Sharing 架構這幾年來受到矚目，Link-Sharing 架構中又以 Class

Based Queuing (CBQ) [4][5]及Hierarchical Token Bucket (HTB) [6]為實作比較常見。在Link-Sharing 架構實作中，普遍認

為HTB 處理封包及頻寬管理能力皆優於CBQ。但是很少文獻對 於即時性可變速率服務在HTB 及CBQ 實作下能有完整的

測試及 分析，因此本文將對即時性串流媒體及階層式頻寬分享 (Hierarchical Link-sharing)做系統性的測試及探討，其內容

包括討 探在測試環境下HTB及CBQ對即時性串流媒體的測試效能，HTB 及CBQ 發生頻寬分享時，是否能夠達到即時性

串流媒體Delay及 Jitter 的要求。

關鍵詞 : 即時性服務
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