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摘 要

後處理程式是將刀具位置資料轉換成加工操作所需資料間的重要界面，對五軸工具機來說是非常複雜的，由於線性軸和旋

轉軸是同動的。以前大部份的五軸後處理方法研究只侷限於正交的工具機構型，本論文針對主軸型與工作台型及工作台/

主軸型有非正交旋轉軸的五軸工具機開發其後處理演算法，這種構型的工具機具有從立式加工轉換為臥式加工的優點。本

文以齊次座標轉換為基礎，利用運動學的前向轉換，求得五軸工具機的形狀創成函數矩陣，再由逆向轉換，解出工具機各

軸運動的解析解。後處理程式中的線性演算法是為了保證加工的精確性而開發的。五軸後處理程式介面是利用Borland

C++ Builder與OpenGL開發，以產生三種構型的NC碼，經由商業實體切削模擬軟體VERICUT?驗證及試加工實驗，證實

所提出的後處理方法論的可行性。
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