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摘 要

近年來各企業界使用3D軟體來模擬物件已越來越普遍，所強調的重點不外乎是效率、成本及準確度。故本文使用RHINO

3D繪圖軟體結合MicroScribe G2數位化儀來模擬物件使其達到上述目標。MicroScribe G2 數位化儀可讓物件上所取決的控

制點直接傳達到RHINO 3D中。 本文一併考慮到一般在模擬物件上所可能遇到的問題，如物件大小，複雜程度及不對稱性

。故本文選擇一人體頭顱模型作為所模擬之物件。先將此大型物件做分區動作（分為七個區域），再分別針對各部區域做

控制線描繪及控制點取決。接著了解基本的座標系統轉換理論，再提出修正過後的座標系統轉換理論，將所分區的七個區

域分別結合在同一個座標系統中，使其共同成為一個大型座標系統。 在完成的頭顱模型中，因耳朵部分構造特殊，所以成

型後為兩個獨立的NURBS曲面，此方面本文對於兩片耳朵與其相連的側面銜接處，經由RHINO功能修正後能夠使其更密

合，讓整個模型更加完美。
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