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摘 要

隨著網際網路上信息流量不斷地持續增加，網路的頻寬資源變得越來越吃緊，而常造成網路上信文的雍塞現象，使得用戶

得不到實質上的保障。多重協定標籤交換(MPLS)是由網際網路工程工作特別小組(IETF)所提出的新網路標準技術，其目的

在於增加網際網路上封包的交換速度、擴充網路大小、以及提供不同的資料服務等級，使得封包的傳輸能更加的有效率，

並且達到服務品質(QoS)的保證。本篇論文以NS2模擬軟體來做為網路效能的測試。在MPLS網路中本論文以建立二條標籤

交換路徑(LSP)分別為Node 0至Node 13以及Node 0至Node 14兩條流量，在僅開啟Node 0至Node 13流量、或僅開啟Node 0

至Node 14流量、以及兩條流量皆開啟的三種環境中，藉由給定不同的packet-size、bandwidth、data-rate、buffer、RED

parameters得到三種環境下的throughput、delay，以觀察這些參數對MPLS網路中封包的傳送有哪些影響。另外，再

從MPLS網路中，指定封包所經過的節點(路由器)數目來觀察其是否對封包傳送時所產生的delay值有什麼樣的影響。
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