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摘 要

網際網路的迅速發展和各種多媒體服務的不斷湧現，使網路節點成指數分布激增、網路流量爆炸增長，因應而開發的新型

網路技術中；多重協定標籤交換技術MPLS利用標籤引導數據高速、高效的在網路上傳輸成為新一代熱門的骨幹網路交換

技術之ㄧ，因此相映而生的MPLS網路傳輸效能及可靠性是有其探討的必要性! 在本篇中主要是研究在MPLS網路斷線時，

鏈路斷線修復效率對於整個MPLS網路轉發效能的影響關係。這裡我們使用NS2當作模擬的軟體，將之設定成一個可修復

斷線的MPLS環境，藉著改變其中rho 、failure rate、和recovery rate等變數關係，去觀察MPLS網路在鏈路斷線修復時delay

、throughtput、loss、jitter的變化影響，在與無鏈路斷線理想狀況下數值加以比較，藉以知道MPLS網路使用的穩定性及可

靠度。
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