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摘 要

現行的網際網路學習系統的環境皆是使用大型的主機建構出可供學生在網際網路上進行課程學習的環境，相關負責學習管

理的功能與課程內容提供都是建置在同一台主機上進行。這樣的學習環境架構若要建構出足以提供大量的學生進行學習使

用，其建置成本是相當的可觀。所以如何有效的降低系統的建置成本一直是備受關注的研究主題。 應用嵌入式系統是目前

現行普遍採用降低系統建置成本的方法。不同於一般泛用伺服器可應用在各種不同的架構，嵌入式系統的建構是針對用途

明確的需求而建構的系統，軟硬體都是量身訂做的，不需要的功能皆不會安裝在系統上。如此可以大大減低系統的建置成

本。本文提出一具負載平衡功能的嵌入式學習內容管理系統代理伺服器設計；本研究除以嵌入式系統開發板設計一應用在

分解式SCORM架構的嵌入式學習內容管理代理伺服器，藉此平衡多部學習內容管理伺服器的負載之外，並將其應用在3D

虛擬儀器之合作學習系統。所提出應用嵌入式系統設計的分解式SCORM架構包含學習管理系統、學習內容管理系統及嵌

入式學習內容管理系統代理伺服器。相關學習系統架構，不僅可提供學習者在網路進行相關SCORM教材的學習，亦提供

近似高價位伺服器所具有的服務性能，有效降低系統建置成本。
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