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摘 要

本研究旨在探討一個以學習者為本位的學習環境之無所不在學習成效，藉由無線網路、行動載具，讓學習能融入真實生活

環境，提供相關的情境學習活動給予學習者練習，並採用適當的教學策略對無所不在學習成效的影響以進行探討。 研究結

果得知，教學策略、教學理論、教學環境皆呈現顯著水準。影響學習滿意度的原因變數中，以教學理論為最大影響效果，

亦即本研究所採用之情境學習理論能使學習者感到滿意程度越高，則使學習成效相對提昇。且由分析結果可得知學習滿意

度與學習成效的相關程度，而本研究採用建構與鷹架理論之概念於學生英語學習中，此種教學策略確實能提昇學習者之學

習滿意度進而提昇學習者之學習成效。
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