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摘 要

由於網際網路的便利，近年來Blog已經成為網際網路上最熱門的運用之一，目前也已經開始擴展應用到教育學習當中。 本

研究藉由一個「以部落格化為基礎的網路合作學習歷程檔案系統(CSCL in Blog-based Portfolio System)」，提供優質學習環

境讓教師與學生能不受時空環境的影響，進行教學溝通與合作學習。並運用科技接受模型加入資訊系統成功模式之外部變

數做為研究架構之基礎，以探討學習者在以部落格化為基礎的網路合作學習歷程檔案系統中影響學習成效的關鍵因素。 本

研究透過問卷調查以立意抽樣方式進行實證研究，研究結果發現：(1)本研究之CSCL in Blog-based Portfolio System，可以有

效探討影響學習者學習滿意度及學習成效的因素；(2)「認知有用性」是影響CSCL in Blog-based Portfolio System學習者學習

滿意度之關鍵因素；「學習滿意度」是影響CSCL in Blog-based Portfolio System學習者學習成效之關鍵因素；(3)學習成效程

度為：「學習滿意度高者」>「學習滿意度中者」>「學習滿意度低者」，顯示高度滿意之學習者比其他層次的學習者，

易於在CSCL in Blog-based Portfolio System學習系統中有較佳之學習成效。
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