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摘 要

RS(Reed-Solomon)碼已被證實是一種功能強大的錯誤更正碼，對於多重個錯誤具有相當高的偵測及更正能力，其優點為同

時具有更正連續性錯誤和隨機性錯誤的能力，但由於RS碼是架構在伽羅瓦場GF(Galois Field)(2^m)中，所以當場越大時，其

解碼複雜度為指數倍數成長，目前已被應用在許多的系統上。 本論文為實現Reed-Solomon碼關聯性錯誤演算法則(Burst

Error Algorithm)。利用捕捉解碼演算法則(Trap-Decoding Algorithm)，偵測並更正出現錯誤的符元，隨後再利用嵌入式系統

實現關聯性錯誤演算法則。 在實現過程中，運用C語言與VHDL程式和System Generator撰寫Trap-Decoding Algorithm的程

式，並下載到FPGA發展系統。利用此硬體演算法偵測受干擾的符元並作更正，最後再將更正後的資料藉由RS-232回傳到

電腦裡。 由論文的結果得知，在解碼速度上，用VHDL方法比用System Generator執行速度快，所使用的硬體資源也較少

，當碼長(codewords)越大時，所使用到的硬體資源也較大，速度也會相對變慢。
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