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摘 要

資訊傳輸時基於資訊安全與機密性考量，常以資料編碼作為基本防護，而雜訊干擾以及傳輸符元之遺失都是傳輸過程中難

以避免的，對於錯誤符元及消失符元之更正是編碼法則的首要目標。本論文係以簡化程序之歐基里德演算法則為基礎

於Reed-Solomon碼中對錯誤及消失符元做改正，再利用嵌入式系統將歐基里德演算法具體實現。 而驗證上，係將設計完

成之歐基里德演算法VHDL程式下載至嵌入式發展系統中，再以Borland C++程式做一人機介面，其主要作為將輸入影像

之數值擷取，待編碼後，以加入隨機亂數值之方式模擬當資料傳輸時受雜訊干擾及符元消失時之影響，而後再將受影響之

數值透過RS 232傳送至嵌入式系統中，待嵌入式系統中之歐基里德演算法解碼程式將輸入之數值進行錯誤及消失符元之更

正與解碼，最後將正確影像數值傳回電腦存取，透過BCB介面將影像顯示出，並且與原始影像做比對，檢視其更正結果，

由實驗驗證出本系統可以完整的對於傳輸時的干擾做修正，有效解決傳輸過程中所受之影響。

關鍵詞 : RS碼 ; 歐基里德演算法 ; 改錯碼 ; 嵌入式系統
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