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摘 要

　　本研究以十二個目前較熱門的卡通人物，以學生為對象，使用意象語彙調查做問卷，目的是想發現，卡通主角的意象

觀感為何？通常人們只會在卡通播放的過程中，透過卡通的故事對卡通主角有一些觀感，但是對於卡通主角的看法如何，

想藉由這個調查發現。 　　本研究所選定的十二個卡通人物包括：軍曹、凱蒂貓、哆啦A夢、加菲貓、史努比、賤兔、四

眼天雞、皮卡丘、嚕嚕米、龍貓、麵包超人、頑皮豹；調查對象共615人，回收有效問卷共計536 份。運用語意差異法，選

擇八對雙極形容詞：不可愛／可愛、不喜歡／喜歡、愚笨／聰明、沒創意／有創意、呆板的／頑皮的、無趣的／幽默的、

嚴肅的／輕鬆的、女性化／男性化。以七階順位尺度量表作為評量。問卷回收後使用SPSS10.1統計軟體處理分析，統計結

果後，可看出各卡通主角的對應意象之表現。研究的主要結論如下： 1.凱蒂貓具有女性化特質；男性對嚕嚕米在女性化／

男性化的意象表現上較不明確；其他　十個卡通主角都帶有男性化的特質。 2.性別、身份不同，對卡通主角在愚笨/聰明

的意象表現上較不一致。 3.意象表現帶有頑皮的、幽默的、輕鬆的的卡通主角較受到歡迎；偏向非常有創意的卡通　主角

，會受到各年齡層的學生所喜愛。
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