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摘 要

隨著網路的演進，現今的網路鏈結頻寬不再是單一的有線鏈 結，而是含有位元錯誤率較高的無線網路與有線網路共存的網

路 環境。然而在位元錯誤率較高的無線網路與有線網路共存的網路 環境中，傳統以偵測封包遺失為主的TCP Tahone

或TCP Reno的演 算法往往會將錯誤率所造成封包遺失視為雍塞所造成的封包遺失 ，並將cwnd(congestion window, 雍塞窗

口 )減小已減緩傳送速 率，因此以偵測封包遺失為主雍塞控制演算法可能已不在適用於 頻寬競爭的網路中。另ㄧ方面

，TCP Vegas 使用預測的方式來進 行雍塞控制， 藉由分析封包的往返時間、 實際傳送的封包數及 cwnd 大小 來有效預測

網路中的可用頻寬，相較於TCP Reno,TCP Vegas 在效能方面可以取得更好的表現。但是，傳統的TPC設置 的α、β值是

固定的，他限制了可用資源的探查能力，也限制了 頻寬競爭的能力。因此，本論文 將提出一個修改TCP Vegas的

Congestion Avoidance 演算法，稱為TCP Vegas-AQ。 TCP Vegas-AQ能夠利用Queuing Delay 及實際的傳送速率( 本論 文

以actual表示 )，可以較準確的分辨出雍塞發生時機，並且相 應地雕整α、β及cwnd大小。藉由動態α、β值的方式來有

效取 得共享頻寬中的可用資源，經由使用NS2 針對不同網路環境模擬 的結果可以看出，和TCP Reno及TPC Vegas、TCP

Vegas-A比較， TCP Vegas-AQ 能夠適時的修改α、β值 ，達到減少不必要降低 cwnd次數的目的，並且能夠有效提升網路

傳輸的效能及頻寬使用 公平性。
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