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摘 要

根據市場調查研究發現，全球使用衛星導航系統的人口有逐漸上升的趨勢，其中台灣地區的道路狀況十分複雜，轉彎路口

的肇事率為一般道路之冠，在轉彎的事故之中，分心為最主要因素。因此，在轉彎時利用最短的時間來觀察導航系統介面

將會是一個重要的議題。 雖然國內外已有些許研究探討行車時使用衛星導航系統對駕駛績效的影響，但是在維度與資訊量

這兩方面都有不同的研究結果且在安全性這方面的研究又極為少數，並大都侷限於虛擬實境的駕駛實驗，對於實車駕駛研

究方面仍然是付之闕如。 本研究基於上述原因採用實驗設計法，透過30位受測者探討維度與資訊量不同的導航顯示介面，

對於駕駛者績效與安全性上之影響，其中包含眼部停留時間、觀看導航系統次數、心智負荷、作業錯誤率以及好用度主觀

評比。研究發現維度2D介面較維度3D介面安全；維度3D介面較維度2D介面錯誤率低。低資訊量介面較高資訊量介面安全

；高資訊量介面較低資訊量介面錯誤率低。研究結論在業界實務上提供導航系統設計者新的思維方向，並可提供使用者在

購買商品及使用時之參考效標。
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