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摘 要

近年來，手機市場的需求不斷突破新高，手機的功能也不斷依各種要求發展成多元化，在手機中加入照相功能，已經是目

前中、高階手機所必備的。這些鏡頭設計類型包括2P3P和1G2P(1Glass & 2Plastic lens)，以及3P1G，甚至1DOE2P(1

Diffractive Optical Elements surface & 2Plastic lens)等鏡頭組。 基於鏡頭製造成本的考量，開發者必須嘗試以各種不同方式進

行設計；200萬畫素以下的照相手機鏡頭組，大多使用非球面塑膠鏡片及球面玻璃鏡片，而200萬以上的照相手機，因為需

要考慮到成像的品質與機身的輕薄問題，必須在鏡頭組中加入繞射元件面的設計。因此必須發展新的製程技術，以迎合產

品未來的發展趨勢。 本篇論文針對光學鏡頭的基本原理、光路的追跡模擬及實測MTF數據加以介紹。利用1枚(1繞射表面

+ 1非球面)塑膠透鏡配合1枚非球面塑膠透鏡設計方式與Cmos Sensor搭載使用，應用於二百萬畫素照相手機鏡頭。最後另

外提出2種光學設計構成的設計方式，比較其相互間之優缺點，做為光學鏡頭設計開發之參考依據。
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