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摘 要

VoIP（Voice over IP）係利用分封網路來傳遞傳統中透過電路交換網路傳送的語音資料，以其低建置成本、高應用彈性，

成為近來網路應用中的熱門議題，隨著無線區域網路（WLAN）的普及，移動式裝置（Mobile Node，MN）與VoIP語音服

務的結合，也架構出語音會談應用的新面貌。 Session Initiation Protocol（SIP）通訊協定，主要是用來建立、終止、以及控

制網路上進行的語音會談，為了讓使用者在移動狀態中進行SIP語音會談，有學者提出了SIP Mobility機制，來賦予SIP語音

會談更進一步的應用層移動性。但透過SIP機制來解決移動性問題，會因封包的延遲或漏失造成語音通話的中斷，所以如

何在語音通話進行中，降低換手過程中的延遲，達成順暢換手的需求，對於通話品質的維持，便顯得十分重要。 本篇論文

對於MN在無線訊號接取點（Access Point，AP）間移動並變更IP過程中所產生的延遲提出了改進的方法。同時，在傳統

的SIP Mobility機制中，點對點的RTP封包傳輸，需等待SIP 信令繞送完成後才會建立，為了避免因SIP信令繞送的延遲所

帶來的語音會談中斷問題，本論文提出了一個使用RTP Header Extension欄位，來即時傳遞IP更新資訊的機制，藉以避免

應用層的SIP信令傳輸延遲，達成SIP在WLAN環境中順暢換手的需求。 關鍵字：會談初始協定、即時傳輸協定、無線網路

、換手、順暢換手

關鍵詞 : 會談初始協定 ; 即時傳輸協定 ; 無線網路 ; 換手 ; 順暢換手
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