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摘 要

近年來「合作式學習」在教育上是相當受到重視的學習方法，是一種結合教育學、社會心理學的分組教學設計，主要是利

用小組成員之間的互相研討、支援、並分工合作進行學習。目前網際網路合作式學習系統的設計，大多是提供一個方便的

網路環境，讓學生可以在線上進行理論課程的學習，卻鮮少提供在網路上透過3D虛擬實境進行操作實習儀器的網路合作式

學習環境。 　　本研究主要目的在開發一個具有3D虛擬實境之網路合作式學習系統，結合虛擬實境（Virtual Reality）技

術、遠端控制參數傳遞（Remote Control Parameter Delivering）技術及PC Broker的設計，架構一可在網路上進行合作學習

的環境。 　　此系統設計特別針對傳統合作式學習的六項特質（異質性分組、積極互賴、面對面的助長式互動、個人績效

責任、人際技巧、團體歷程等特質）中的「積極互賴（Positive interdependence）」特質做為系統設計要點，實際實現傳統

合作式學習的特質於網路合作式學習系統。系統不僅提供理論教材，亦提供學習者透過網路遠端連線共同實習操作3D虛擬

電子儀器（三用電表、電源供應器、示波器等儀器）；提供學習者經由即時文字交談討論及3D益智遊戲操控，培養學習者

與小組成員之間的積極互賴特質，有效提升學習興趣，改善學習效果。
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