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摘 要

電腦輔助設計是近代工業最重要的產品開發工具，尤其在於繪製零件電腦圖形方面提供設計者不 可或缺的幫助，但是這樣

的工具只能算是電腦輔助繪圖而已，為更進一步實踐電腦輔助設計的概念， 電腦除了輔助繪圖外，還必須能輔助設計者進

行產品開發決策的能力。 本研究目標在於建立一套知識化自動設計系統，根據產品設計流程分解產品的設計資訊，結合物

件導向技術將設計資訊建立物件及資料庫，使既有的設計資訊能重複使用，且進一步的將物件模組化 ，以減少自動化裝配

之複雜性，而後建立處理設計物件並運用虛擬原型技術在CAD應用軟體進行裝配， 產生完整組立的產品模型。

關鍵詞 : 知識化設計，模組化技術，自動化裝配，虛擬原型技術
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